Ubung 5, Aufgabe 3 ¢

(1) let z = true
inlet f = Ay:int. z
inlet z =2
inf z
:: bool
mit Regel (LET) aus (2) (3)

— (2) true :: bool
mit Regel (CONST) und (BOOL)

L—(3) [z:bool] > let f = Ay:int. =
inlet z =2
infx
:: bool
mit Regel (LET) aus (4) (6)
— (4) [z:bool] > Ay:int. z :: int — bool
mit Regel (ABSTR) aus (5)
(5) [z:bool, y:int] > z :: bool
mit Regel (ID)

L— (6) [z:bool, f:int — bool] > let z =2
inf z
:: bool
mit Regel (LET) aus (7) (8)
— (7) [z:bool, f:int — bool] > 2 :: int
mit Regel (CONST) und (INT)

L—(8) [z:int, f:int — bool] > f z :: bool
mit Regel (APP) aus (9) (10)

(9) [z:int, f:int — bool] > f :: int — bool
mit Regel (ID)

(10) [z:int, f:int — bool] > z :: int
mit Regel (ID)



Ubung 5, Aufgabe 3 d

(1) let g = Az:int. true
inlet f = Az:int. g z
inlet g=MAz:int. x z
inf (g 2)
:: bool
mit Regel (LET) aus (2) (4)

—(2) Az:int. ¢rue :: int — bool
mit Regel (ABSTR) aus (3)

(3) [z:int] > true :: bool
mit Regel (CONST) und (BOOL)

L—(4) [g:int — bool| > let f = Az:int. g
inlet g =Az:int. x 2z
inf (g2)
:: bool
mit Regel (LET) aus (5) (9)

— (5) [g:int — bool] > Az:int. g z :: int — bool
mit Regel (ABSTR) aus (6)

(6) [g:int — bool, z:int] > ¢g z :: bool

mit Regel (APP) aus (7) (8)

—(7) [g:int — bool, z:int] > ¢ :: int — bool
mit Regel (ID)

L—(8) [¢:int — bool, z:int] > z :: int
mit Regel (ID)

L—(9) [g:int — bool, f:int — bool] > let g = Az:int. * z z
inf (g2)
:: bool
mit Regel (LET) aus (10) (16)

—(10) [¢:int — bool, f:int — bool] > Az:int. * z z :: int — int
mit Regel (ABSTR) aus (11)

(11) [g:int — bool, f:int — bool, z:int] > * z = :: int
mit Regel (APP) aus (12) (15)

—(12) [g:int — bool, f:int — bool, z:int] > * z :: int — int
mit Regel (APP) aus (13) (14)

(13) [g:int — bool, f:int — bool, z:int] > * :: int — int — int
mit Regel (CONST) und (AOP)

(14) [g:int — bool, f:int — bool, z:int] > z :: int
mit Regel (ID)

L—(15) [¢:int — bool, f:int — bool, z:int] > z :: int
mit Regel (ID)

L—(16) [¢:int — int, f:int — bool] > f (g 2) :: bool
mit Regel (APP) aus (17) (18)

(17) [g:int — int, f:int — bool] > f :: int — bool
mit Regel (ID)
(18) [g:int — int, f:int — bool] > g 2 :: int
mit Regel (APP) aus (19) (20)
(19) [g:int — int, f:int — bool] > ¢ :: int — int
mit Regel (ID)

(20) [g:int — int, f:int — bool] > 2 :: int
mit Regel (CONST) und (INT)



