["Ibungsblatt 6, Aufgabe 2 c

let rec iter (n:int) (f:int — int) (z:int) : int =

if n =0 then z else f (iter (n—1) f x)

in iter 2 (Az:int. z ) 3

steht fur

let iter = reciter:int — (int — int) — int — int.

An:int. Af:int — int. Az:int. if = n 0 then z else f (iter (— n 1) f )

in iter 2 (A z:int. * z z) 3

—

let dter = An:int. Af:int — int. Az:int. if = n 0 then z else f ((reciter ... ) (— n 1) f z)
in diter 2 (Az:int. * z z) 3

mit Regel (UNFOLD)

(An:int. A f:int — int. Az:int. if = nOthenzelsef ((reciter ... )(— nl)fz))2(Az:int. x z )3
mit Regel (LET-EXEC)

(Af:int — int. Az :int. if = 20then zelse f ((reciter ... )(— 21)fx)) (Az:int. * 2 2) 3
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. if = 20then z else (Az:int. * z z) ((reciter ... ) (— 21) (Az:int. x 2 z) z)) 3
mit Regel (BETA-V)

if = 20then3else (\z:int. x z z) ((reciter ... ) (— 21) (\z:int. * z ) 3)
mit Regel (BETA-V)

if false then 3 else (A z:int. x z z) ((reciter ... ) (— 21) (Az:int. * z ) 3)
mit Regel (BOP)

(Az:int. x z z) ((reciter ... ) (— 21) (Az:int. x x z) 3)
mit Regel (COND-FALSE)

(Az:int. x z z) (An:int. A f:int — int. Az:int. if = nOthenzelsef ((reciter ... )(— nl)fz)) (= 21) (Az:int. * z z) 3
mit Regel (UNFOLD)

(Az:int. * z ) ((An:int. A f:int — int. Az:int. if = nOthenzelsef ((reciter ... ) (— nl)fz))1 (Az:int. x z z) 3)
mit Regel (BOP)

(Az:int. * z ) (A f:int — int. Az:int. if = 10thenzelsef ((reciter ... )(— 11) fz)) (Az:int. * z z) 3)
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. x z z) (A z:int. if = 10then z else (Az:int. * z z) ((reciter ... ) (— 11) (Az:int. * z ) z)) 3)
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. x z z) (if = 10then3else (Az:int. x x z) ((reciter ... )(— 11) (Az:int. x z x) 3))
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. * z ) (if false then 3 else (A z:int. * z z) ((reciter ... ) (— 11) (A z:int. x z z) 3))
mit Regel (BOP)

(Az:int. x z z) (A z:int. * z z) ((reciter ... ) (— 11) (Az:int. x z z) 3))
mit Regel (COND-FALSE)

(Az:int. * z ) ((Az:int. * z ) (An:int. A f:int — int. Az:int. if = n 0then z else f ((reciter ... )(— nl)fz)) (= 11)
mit Regel (UNFOLD)

(Az:int. * z ) ((Az:int. * z ) (An:int. A f:int — int. Az:int. if = n 0then z else f ((reciter ... ) (— n1) fz))0 (Az:i
mit Regel (BOP)

(Az:int. x z z) ((Az:int. * z z) (A f:int — int. Az:int. if = 00 then zelse f ((reciter ... ) (— 01) f z)) (Az:int. x T 1)
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. x zz) (A z:int. * z z) (A z:int. if = 00then z else (A z:int. x z z) ((reciter ... )(— 01) (Az:int. x z z) z)) 3))
mit Regel (BETA-V)

(Az:int. x zz) (Az:int. * z z) (if = 00then 3else (Az:int. x z z) ((reciter ... ) (— 01) (Az:int. * z z) 3)))
mit Regel (BETA-V)



— (Az:int. * z z) (Az:int. * 2 z) (if true then 3 else (A z:int. x z z) ((reciter ... ) (— 01) (A z:int. * z z) 3)))
mit Regel (BOP)

— (Az:int. * z z) (A z:int. * = x) 3)
mit Regel (COND-TRUE)

— (Az:int. * z ) (x 3 3)
mit Regel (BETA-V)

— (Az:int. *x 2 2)9
mit Regel (BOP)

— %99
mit Regel (BETA-V)

— 81
mit Regel (BOP)



