Typechecking

Die simultan rekursiven Funktionen even und odd mit der fun-Schreibweise

Es wird hier nur der interessante Teil der Herleitung gezeigt, d.h. der Teil, in
dem rekursive Ausdriicke und der zugehorige syntaktische Zucker eine Rolle
spielen. Zur weiteren Ableitung von (7), (8) und (9) bendétigt man nur noch die
bereits frither bekannten Regeln.

(1) let fun even (z:int) : bool = z =0 orelse odd (z — 1)
and odd (z:int) : bool = not (z = 0) andalso even (z — 1)
in (even 1, odd 2)
end
:: bool * bool
syntaktischer Zucker: fun-Schreibweise
(2) let val rec even : int — bool = Az:int. x = 0 orelse odd (z — 1)
and odd : int — bool = A\ z:int. not (z = 0) andalso even (z — 1)
in (even 1, odd 2)
end
:: bool x bool
syntaktischer Zucker: val rec-Schreibweise
(3) let val (even, odd) = rec (even:int — bool, odd:int — bool).
(Az:int. x = 0 orelse odd (z — 1),
Az:int. not (z = 0) andalso even (z — 1))
in (even 1, odd 2)
end
:: bool x bool
syntaktischer Zucker: mehrstelliges rec
(4) let val (even, odd) = rec even_odd: (int — bool) x (int — bool).
(Az:int. x = 0 orelse #2 even_odd (z — 1),
Az:int. not (z = 0) andalso #1 even_odd (z — 1))
in (even 1, odd 2)
end
:: bool x bool
mit der abgeleiteten Regel (LET-VAL-n) aus (5) (9)
—(5) receven_odd: (int — bool)  (int — bool).
(Az:int. z = 0 orelse #2 even_odd (z — 1),
Az:int. not (x = 0) andalso #1 even_odd (z — 1))

:: (int — bool) * (int — bool)
mit Regel (REC) aus (6)
) [even_odd: (int — bool) * (int — bool)]

> (Az:int. x = 0 orelse #2 even_odd (x — 1),

Az:int. not (z = 0) andalso #1 even_odd (z — 1))

it (int — bool) * (int — bool)
mit Regel (TUPLE) aus (7) (8)
— (7) [even_odd:(int — bool) % (int — bool)]
> Az:int. £ = 0 orelse #2 even_odd (z — 1)
i int — bool

—~

weiter wie iiblich
L— (8) [even_odd:(int — bool) x (int — bool)]
> Az:int. not (z = 0) andalso #1 even_odd (z — 1)
:: int — bool

weiter wie iiblich
L—(9) [even:int — bool, odd :int — bool]
> (even 1, odd 2) :: bool x bool

weiter wie {iblich




